Pédagogie S.I: LEGO Mindstorms


	Etudes de cas SI
	Titre

	N° 1 Découverte 
	· Approche fonctionnelle des produits LEGO
· Le recyclage des générateurs d'énergie LEGO
· Fonctionnement du capteur sonore

· Fonctionnement du capteur tactile 
· Découverte de l’actionneur du servomoteur 

· Comment fonctionne le capteur photosensible



	N° 2 Approfondissement
	· Les réducteurs intégrés aux motorisations LEGO
· Assembler avec Solidworks

· Création sous Solidworks

· Programmation avancée (NXT-G) part 1

· Programmation avancée (NXT-G) part 2

·  Programmation avancée (langage C)

	N° 3 Synthèse
	· Influence des paramètres d'entrée et de sortie sur les vérins LEGO
· Influence des paramètres d'entrée et de sortie sur les motorisations LEGO
· Découverte du capteur de position du servomoteur

· Comment fonctionne le capteur d’ultrasons 

· Comment alimenter la brique NXT



	
	

	Projet SI
	

	Projet de créativité :


	· Remplacer un robot radiocommandé, permettant le transfert de containers radioactifs, par un robot  totalement autonome.  

	
	

	
	

	Dossier technique :
· LEGO Mindstorms NXT hardware 


	
	

	Dossiers ressources propres au produit :
· Les générateurs d’énergie LEGO

· Les motorisations LEGO

· Les vérins LEGO

· La Société LEGO

· Les Langages Informatiques 

· La communication sans fil (doc Bluetooth NXT, deux programmes en NXT-G)

· Dossier Vidéos
Dossier ressources universels :
· Les lois d’évolution

· Les principes d’innovation

· Chaîne fonctionnelle

· Comparatif piles /batteries

· Cycle de vie du produit

· Le brainstorming
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