Personnaliser NCSimul et la passerelle d’EFICN

1. Installation du loqiciel:

(L’ordinateur doit avoir impérativement une carte réseau pour fonctionner)

Apreés avoir inséré le CD, I’autorun doit s’éxécuter, si ce n’est pas le cas lancer Setup.exe qui
se situe a la racine du CD.

Aprés avoir installé le logiciel NCSIMUL conformément aux instructions données, vous
devez remplir le formulaire pour obtenir la licence.

Pour accéder a ce formulaire, procéder de la maniére suivante:
e lancer NCSIMUL

Le message suivant apparait

MCsimulZ000 |
& Fichier licence incorrect: veuillez mettre a jour la licence pour obtenir les codes. Pas de licence walide pour MCSIMULZO00,

e cliquez sur OK, I’écran suivant apparait

“@ NCSIMUL 2000 v4 - Spring Technologies 01,2002 =] 3

Ltilizateur : Demo

Mot de pasze : I

Ligte des gammes :

Jawiz_CHASSIS . nos Dprir

Jasiz SEGA ncs

4avis CrLINDER.ncs SRS
davizs_MAFAK nos
Bawiz_FI=ING nos
Raviz_GAMTRY nos
Bariz_MAHD nes ik
Bawiz_Millturn nes
Loizy-phaze2( nos
lazer MAZAK, nos ll Annuler

¥ Charger 'espace de ravail azzocie Licence...

SUppimer

Bk L

Licence il

e cliquez sur licence pour afficher la e
fenétre suivante = A BT R TR,

= Analyzer la licence actusle...

e cliquez sur ok pour afficher le

formulaire de saisie 0 dpnuler

:




Remplissez ce formulaire précisément, imprimez le et envoyez le par FAX ou par mail
chez CADWARE ou Média en fonction de votre revendeur.

Formulaire de mise a jour de Licence NCSIMUL 2000 x|

Frénom :

Moo

Socigte

Téléphone

Fau:

Adrezse

Wille :

Code Postal ;

Fapz

|
|
|
|
|
Email : |
|
|
|

Adrezse Ethernet onOo 0o
Votre n°® de carte réseau

S erveLur BLIBEALLC
Le nom de votre machine

Vous recevrez par mail le fichier licence définitif a copier dans le répertoire suivant :
C:\Program files\NCSimul2000\Licence

En attendant la licence définitive vous trouverez sur le CD-ROM MEDIA dans le
répertoire licence, une licence temporaire valable 1 mois.

Copiez le fichier dans le répertoire précité, enlevez I’attribut de lecture et
redémarrez votre ordinateur puis lancer NCSIMUL 2000



2. Créer un nouvel utilisateur dans NCSIMUL

Par défaut NCSimul peut utiliser 3 utilisateurs différents :
Public : c’est un profil administrateur vide
Demo : ¢’est un profil utilisateur qui comprend les exemples de gammes par défaut
User : c’est un profil administrateur vide

Dans le menu texte choisissez
utilisateur
puis ajouter utilisateur

{+4NCsimul2000 ¥2 - HALF-OWL.ncs

Fichiers Affichage Exéouter Options Fenétre |Utiisateur 2
== | ? |H @ |“-‘ T o Adouter un utlisateur

Supprimer un utilisateur

=1 x|

Changer d'utilisateur

H!a Demo =
- ES Apt

& B Amoires
- Attachements
é Brides
-3 Bruts

&[] Gammes
é Machines
g3 Modiles
- Outils
- Pitces
#-E Programmes
- § Simulations

Remplissez les champs et effectuez les mémes choix (coches) que I’écran suivant (nouvel
utilisateur) Remplacez le nom par le votre par exemple.

Modifier 'utilisateur

Validez par ok, puis Changer d’utilisateur (en effet la création ne veut pas dire que I’on a
sélectionné I’utilisateur créee)

Choisissez « I’utilisateur que vous venez de créer » et validez, vous pouvez maintenant
travailler.

Répertoire programmes © * Local " Public " hutre ,7
Rz shmidims - " Local  Putlic  Aure  [Smdlstienst
Répertoire temporaire : & Local " Putlic  Autre ,7
Riépertoire vaniables : " Local * Putlic " Autre ,7

Nouvel utilisateur E‘
Mom : |Mauncs Administrateur |Dui j
Mot de passe : Confirmation du mot de passe
Répertaiie principal . [CAUsers_NCS8H b=
Répertoire amoires T loeal % Pubie O duhe 2
Répertaire APT : ™ Local " Putlic  Autre J
Répertoire attachements " Local " Putlic  Autre J
Répertoire brides : * Local " Putlic O Autre J
Fiépertaire bruts : * Local " Public  fulre J
Fiépertaire gammes * Local " Public " fulre J
Riépertoire machines : ™ Local * Putlic " Autre J
Répertoire modéles @ Local " Putlic  Autre J
Répertoire outis @ Locd " Pubic O duie |
Répertoire pisces @ Local O Public O hutre J
Répertoire XML ™ Local % Putlic © tuitre »
Répertaire textures " Local 1 Puklic © Aure J
Fiépertoire Batch: * Local " Putlic © Autre J

J Ok > Annuler




3. Construire un nouvelle machine virtuelle (CU200) dans NCsimul V8.0

La version NCSimul 2000 permet de définir des machines personnalisées, mais le
paramétrage sous forme de fichiers data est fastidieux.

La version NCSimul 8 contient un utilitaire « NCMotion » qui rend la définition d’une
machine personnalisée plus accessible, nous allons donc définir le CU200 de chez Realmeca
dans cet environnement

3.1. Relever les Prefs de la machine réelle

A I’atelier, nous allons :

- Relever la cinématique de la machine sens de déplacement des axes
- Repérer les points importants du systéme de mesure : OB, Opp

- Relever les Prefs

- Relever les courses suivant chaque axe

X Y Z

Déplacement Outil/Table

Course

PREF

3.2. Dessiner la machine sous solidworks

Ce travail est déja realise, pour nous permettre de gagner du temps, les contraintes de
déplacement suivant les axes sont également définies. Ce travail se trouve dans le répertoire :
\personnaliser NCSimul\CU200

Sinon la procédure est la suivante

Exemple de Création d’'un CU 4 axes

I. dans SW créer les différents éléments de la MOCN
-- Bati . SLDPRT
-- axe X . SLDPRT
--axe Y . SLDPRT
--axe Z . SLDPRT
-- paleftte . SLDPRT



2. dans SW créer un assemblage de la MOCN a partir des éléments précédents.

L'origine de I'assemblage sera le centre de la palette retenu comme Opp

MOCN représentée a I'OM
Opp-OM (PREF)

T

oy

Exemple : C300H REALMECA
PREF : (x=143.6) , (y=500.415) , (z=357.4%,

Droite

143,600

C300H-REALMEGCA




3.3. Contraindre I’assemblage Solidworks de la machine numérisée en fonction des
Prefs et des axes

Installer les contraintes pour respecter les Prefs, pour cela afin de faciliter la définition:
- Ouvrez « la table » de I’arbre de construction de SolidWorks

- Définissez deux plans // aux axes X et Y passant par I’Opp

Fermez la piéce en sauvegardant :
Utilisez les plans et I’OB dans les contraintes 3,

e

Y %Y EFFIFFD + WY AAF D4+ G

Faites coincider I’Origine de I’assemblage
Solidworks et I’Opp

>8gra0 &6

TEOH &

3.4. Exporter les éléments de la machine en IGES

NCSimul ne comporte pas de modeleur 3D, il possede seulement un moteur 3D capable de
relire les extensions les plus universelles mais pas les extensions natives de Solidworks.
Nous allons devoir convertir les fichiers « pieces » de I’assemblage au format IGES par
exemple. Cette manipulation va nous faire perdre les contraintes entre les pieces. Il convient
donc d’enregistrer individuellement les piéces dans le contexte de I’assemblage afin de
conserver la position absolue de chaque piéce par rapport a I’origine de I’assemblage.

La méthode est la suivante :

- Cacher toutes les piéces sauf une, dans le fichier assemblage

- Enregistrer I’assemblage sous le nom de la piece au format IGES en ignorant les autres
piéces

- Méme procédure pour tous les autres eléments de I’assemblage

Exemple : C300H REALMECA

X.igs
b.igs I

(cacher les autres ,
éléments, ne conserver L-

que celui-ci et le

sauvegarder en b.igs

y.igs bedplate.igs



3.5. Créer la cinématique sous NCmotion
Lancez NCSimul V8.1
Sélectionnez le bon utilisateur
Nouvelle

B sur 4

B sur

Machine outil...

Mo : 4| Mouvele
Controleur ; | Indéfini -
Cinématique : |Indéfinie ﬂ FEnNCMOTION

4] Sauver‘ J ok, ‘ > .-’-'mnuler‘ LJ,I:ilétails>>|
L

Donnez un nom a votre machin

Choisissez un contréleur (armdire de commande) ici une NUM 760 F
Cliguez sur NCMOTION

Définissez la cinématique comme ci-dessous

9=)E

Fichier Affichage Machine Géométrie Utilisateur Aide

mPH oo | X EMO||wee-te®
B Lumiere
4 Sol
E -llbati:Non pilaté
g v
-l e
Fz::

.
| |
181

Prét




Pour chaque Axe

% sur I’onglet « Objets 3D »
“B sur nouveau
“® sur modele
“B sur autrg

Edition axe machine

|

Génétal l Objets 3D l Cibjets collizions

Elements\ \ 7 ’T"] $|
Murnéro \ | \'_I,Ipe | T zille |
&0 odéle CAD...  (0,0,0:0.0,0)

Définition l Pozfion

Cube | Cylindrg | iModéle

Fichier CAQ

Calques Repéres

Tolérance  |0.2 ﬂ

Appliguer

i - Repére
MH->hiM VI

J oK x\ﬁm@er| T Détails

Recherchez votre fichier IGES
YD sur appliquer pour valider la facétisation




Détaillez les propriétés

Edition axe machine

Général I Ohjetz 3D l Ohjets collizions l

0 Ae suppart

Mom B |Y j

D Tupe d'axe

Fiagistre |1 " Bati -‘
+ fue o g

Canal [0 ;

T

" Table

" Brache

¥ Tvpe de laizon

Lineaire ﬂ

I Accessoire E

Déhrition de la direchon

™ Angles * feer

I S
K2 =
(2] H[=]

v Affiche lizizon G |n\fEl$El| "f] Arete ‘
v &ffiche nom

Course

N <|Mn |50 ﬂMa:-: 170 :II

Modifier les registres en mettant :
- 0 pour X
-1 pourY
-2 pour Z
Ceci permet de ranger les parameétres dans I’ordre dans lequel EFICN va les transmettre

Ajoutez a la cinématique :

- unrepére « Table »
- unrepeére « Broche » en le déecalant de la valeur des PREFS

vous obtenez la machine page suivante



."ﬂ NCMOTION ¥1.1.3 - Release - Demo - Machine - cu200 - control.kin

Fichier Affichage Machine Géométrie Utilisateur  Aide

3::2H [pooe |, Ene | |d--te? %t/

= Lumigre
& Sol
=]k | bati : Man pilcté
=g v:0
=g

-l-4 Opp: Man piloté

) Brut
Se 22
-9 0B :Monpilaté
T Oui

Prét

I N 18 nxe ?ll Géornétrie

MM

Y8 sur Machine
Position initiale

Vérifiez la cinématique de votre machine

Position, initiale machine

= [

Mo axe | Fogiti.. | Cours... | Cours... | ZEI0 .. ‘ Regi..
A 0 -lo00 1000 1] 0
b3 0 <1000 1000 1] 1
z 0 -200 40 1] 2

I Détection de callisian

[ éfinir comme o
position spéciale Dréfinir Mouvelle position— »

- = Choix d'une position
Course Mini Course b axi

1] 0 -

Animnation

P Démane
B dodter
=

X Cancel




Y8 sur Machine

propriétés machine

Définissez les caractéristiques de vitesse

Proprietés Machine

Axes motorizés ]
Collisions

Paramétrage des broches
Tempz

Pilatage CHU

Yitezze d'avance rapide [mmmn) :

l

Murnératation CHL
| ConfigRTCP

Tempsz de lecture bloc

Tempz moyen changement outil ;
Tempz moyen changement palette :

Temps zerage / desserage :

[ Prendre en compte les accélérations

111

Ae | Avance Rapide | Acoélération | Décélération |
Ny G000 rrirnArnir 0 mds® 0 s
b E000 rrnArnin 0 s 0 s
z EO00 minnArnir 0 mds 0 s

secondes

secondes

secondes

secondes

&
|
l

Y8 sur Machine

propriétés d’affichage

J Yalider | > Bnnuler

Définissez les propriétés d’affichage

Enregistrez et quittez

Paramétres d'affichage El

Elements 717
Mom | Muméro | Type |
bali i Modsle CAD 3D

¥ i Modsle CAD 3D

X i Modzle CAQD 3D

z i Modzle CAQD 3D
Coulew

Sombre 7J Clair
Mat 7J Brilant
Rayonnance J—

Opaque Transparent

Texture

Pas detesture =
J i 3 Cancel

pixel/mm




3.6. Vérifier le paramétrage des axes

“B sur détails et « Cinématique/contrdleur »

Vérifier et modifiez si nécessaire I’affectatior des registres du contréleur

Machine outil...

Mom : | CLZ00 mac \ ﬂ 4 Mouvele

L]

Contraleur : |ENU-Num_F"EDF\|:DntrDI. cru

Cinématique : | cu200 - FEnNCHMOTION

Général .ﬂ.ssuciatiunl Tulérancesl Cinématique,ﬂ:untrﬁleur] Paramétres cuntrﬁleurl

Canal n* I_ :ll

Conespondances des axes

A cinématique | Axe contrdleur |
NETT T ET
L_EIRN #®(1) Trigdre principal
W=z Z[3]
A brigdre | A cinématique
L ®I1]
I Y [0)
K Z[2]

L] Sauver| J (]9 | > f-‘mnuler| T’Détails«

Regardez les autres onglets pour information
Validez par OK

3.7. Relever les paramétres du registre machine

Afin de paramétrer le fichier de transfert des données d’EFICN, nous devons pour la version 8
d’NCSimul retrouver la valeur de deux variables interne du fichier machine :

- norg
- nreg



Ceci n’est actuellement possible qu’au travers d’une gamme exportée

Meéthode a utiliser :
Ouvrir une nouvelle gamme dans I’utilisateur que vous avez défini
Faites glissez une machine dans la fenétre du bas

L

S 48 Pl QDD | L IEHD|E

= Apt =

B sur I’onglet « Fonctions »
Faites glisser une initialisation sous la machine

Initialisation

Comneirurs | Dptiors 150 | Vasisbles 0ok | Sriection |

W4 oz ™ Hemplace pas Fovgere ||
[ | I =

[Rectine =] I -

Hem ] STl ETE] 2@

FREF U0 0000 0o
DECY 0.000 0.000 0.000

e [ X S vaider | 3 o |
Cochez remplacer par I’origine
Renseignez les PREFS
Validez

Enregistrer votre gamme réduite

Fichier
Exporter



Exporter Gamme
Décocher « enregistrer dans un fichier compressé .zip»
Valider
Noter le chemin de la sauvegarde

A I’aide de I’explorateur Windows
Ouuvrir le fichier gamme exporté : .ncs avec le bloc note
Retrouver la section « initialisation »

[element gamme initialisation]

nom = Initialisation
m use =1

machorg = 0

orgs0 = INIORGS[0,0]=-175.000
orgsl = INIORGSJ[0,1]=-137.000
orgs2 = INIORGS][0,2]=-245.000
orgs3 = INIORGS[1,0]=0.000000
orgs4 = INIORGS[1,1]=0.000000
orgs5 = INIORGS[1,2]=0.000000

Notez les valeurs de :

Norg nreg

4. Modifier le fichier « NCsimul.dat »

Ouvrez le fichier NCsimul.dat avec le bloc note. 1l se situe dans le répertoire :

C:\Program Files\EFICN_SW\NCSimul

[NCSIMUL 8]




version = 8.12
utilisateur = "Demo"

[PREF]

REALMECA-C300V
0

-181

-410.5

déecalages codés = 1
norg =7

nreg=>5

C300H-REALMECA
143.6

-500.415

-357.42

décalages codés = 1
norg =7

nreg =5

Modifier le nom de I’utilisateur par le votre

IAjoutez votre machine entre deux machines existantes

Nom

Pref en Y (pour nous)
Pref en X

PrefenZ

Décalage codés = 1 (Decs sont inclus dans le programme iso)

norg =
nreg =

ho_lathe

-322.5

0.0

-1923.395
decalages codés = 1
norg =4

nreg =12

5. Créer une nouvelle machine dans EFICN




Pour que I’échange de données entre EFICN est NCSimul soit possible, il faut qu’EFICN
posséde une machine avec le méme nom que celle définie dans NCSimul.

Ouvrir le GenePP dans le répertoire
C:\Program Files\EFICN_SW\GPP

Vous étes en fraisage par défaut

F] EFICN ver=ian EDUCATION - GENERATEUR DE POST-PROCESSEUR

& 3= |[NUM1060 F [
DOSSIER MACHINE | GENERALITES | FONCTIONS | MOTS NOMERIQUES | MOTS ALPHA | SYNTAXES |
Généralités
[ésignation machine ~
Nombre de palettes |1 irecteur de commande :
mbre d'axes :
Direction de Ja broche N mhrP: l;le_paleltes :
+ Horizontale " Verticale Caractéristiques de la Table
dimensions :
rainures :
~
Ares
Nombre dfaxes |3
Lne b bue B
Course enX [p * Aucun " Aucun
Course epY | O Indéxé " Indéxé
Course en 2 |p " Continu f+ Continu

Outils

Hombre doufis
Broche [principale 1

Broche|zecondaire

Ouvrir l¢ PP « NUM1060 F »
Modifiez la désignation de la machine

Idem pqur I’onglet « Généralités »

Modifiez le nom de la machine en le remplacant par notre « CU200 »
“Bsur ' pour enregistrer la nouvelle machine

6. Valider les modifications dans une phase EFICN avec transfert
automatisé dans NCSIMUL V8.




Reprenez un exercice sur un CU vertical
Faites la simulation sur NCSimul V8

Modifiez si nécessaire les parametres



	Exemple de Création d’un  CU 4 axes
	Exemple : C300H REALMECA
	Exemple : C300H REALMECA



