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ARKHE Gestion de I'équipe pédagogique

1. Définitions et roles

1.1. L'animateur

L'animateur sélectionne un simulateur qui lui permet de créer un outil pédagogique original dé-
nommeé session. L’animateur accorde aux apprenants, également nommés joueurs, regroupés
en équipes, un droit d'utilisation de la session qu'il a créée. L'animateur anime sous sa respon-
sabilité cette session.

1.2. Le co-animateur

Un co-animateur est un animateur qui co-anime une session dont il n'est pas le créateur. Il a
autant de responsabilités que I'animateur principal (créateur de la session). Lorsque le co-ani-
mateur lance la simulation, le systéme préléve des jetons sur le compte de I'animateur principal.

2. Gestion de I'équipe pédagogique

Cette fenétre permet d'ajouter ou de retirer des co-animateurs a la session. Les nouveaux co-
animateurs regoivent un message les avertissant qu'ils co-animent la session. La liste des ani-
mateurs disponibles est gérée par le gestionnaire.
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Le créateur de la session est animateur demo. o
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Enregistrer

Rappel du prénom et nom du créateur de la session.
Liste des animateurs qui sont rattachés au méme gestionnaire.

Ensemble des opérations qui permettent de basculer de la liste des animateurs disponibles
vers la liste des co-animateurs et vice-versa.
Liste des co-animateurs de la session en cours.

Bouton "Enregistrer". Valide I'équipe d'animation.

Remarque : Vous pouvez double-cliquer sur le texte qui est sous forme "prénom-nom de
I'animateur” pour faire basculer un animateur d'une liste a l'autre.
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