Créer la session de I’établissement

Cligquer sur le bouton Créer une session ‘ |Créer une 5355i|]ﬂ|

déroulant

Sélectionner bilboket scénario 1 dans le menu z >
bilboket scénario 1 e

établissement par exemple)

Saisir un nom pour la session (le nom de votre

Lycée Alexandre Ribot

je vous ai envoyé)

Renseigner le nombre d’équipes pour votre

établissement (I'information est dans le mél que

Saisir, pour le nombre de période, 4 4

Le total, calculé, de jetons
pour la session doit étre égal
ou inférieur (si vous avez
créé moins d’équipes que
permis) au montant des
jetons crédités pour votre
établissement (voir en bas de
I’écran).

Cliquer sur le bouton Créer la
session.

Configuration d

Scénario de la session |bilh+:r|-cet scenario 1 V|
Périodicite hd
Nom de la session Lycée Alexandre Ribot

Mombre de jetons pour la création

Nombre d'équipes 26 b
Mombre de jetons par période simulée
Nombra de périodes 4

Total jetons pour la session

| Créer la session |

Cliquer sur le bouton Confirmation de la création |
Valider. |

La création de la session va entrainer le débit de 20 jetons. Merci de patienter
pendant la création de la session.

|Annulerl  [Valider




Cliquer sur le bouton ok.

La création de la session s'est bien déroulée. || vous reste 104 jetons.

oK

Sélectionner les co-animateurs

Il faut sélectionner les autres collégues de votre établissement qui participent au tournoi, en qualité

de co-animateur

PP Equipe pédagogique

Sélectionner
I"animateur
disponible,
puis cliquer

Enregistrer

Le createur de la session est Stéphane GOZE.

GESTION DE L'EQUIPE PEDAGOGIQUE

Animateurs disponibles
Valene - DEVAUX (v.0evaux)

sur le bouton Nadége - DECANTS (n.decants) A —
M Selectionner tout

Sélectionner Romain - CAPET (r.capet)

Guy - DEHERRIPON (g.deherripon) b Sélectionner

Sandra - JULIEN (s julien) 1« Désélectionner
Cliquer sur le Carole - VIANDIER (c.viandier) v 1 Désilestionnentout
bouton Flnranra - | FMAIRE /f lamaira

< >

Liste des co-animateurs

Muriel - DE_BRAY (m.de_bray)
Séverine - VERCAEMST (s.vercaemst)
Asmaa - EL-AINQUSSE (a.el-ainousse)

&

Enregistre
Désactiver |a |angue P> Gestion : Gestion des langues
ang|a|se pou r to utes Ies AUTORISATION{S) POUR LA LANGUE : ANGLAIS Ef2
7 . . . Langue désactivée Langue activée
équipes, puis cliquer sur
QuIpes, p CI EQUIPE 01
le bouton Enregistrer. EQUIPE 02 A ——T
EQUIPE 03 .
» Sélectionner
EQUIPE 04
EQUIPE 05 + Désélectionner
EQUIPE 06 v « Désélectionner tout
EQUIPE 07
AUTORISATION(S) POUR LA LANGUE : FRANGAIS L1
Langue désactivée Langue activée
EQUIPE 01 :
~
wi Sélectionner tout EQUIPE0Z :
- EQUIPE 03 :
» Sélectionner
EQUIPE 04 :
4 Désélectionner EQUIPE 05 -
W4 Désélectionner tout EQUIPE 06 :
EQUIPE 07 : ~
Précédente Enregistrer

Vous n’étes pas obligé de créer les équipes dans la foulée.




